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Anotacija. Straipsnyje aptariami 2015 mety konkurso ,,Bebro* rezultatai. Bebro konkursas — tai informatikos ir
informatinio mastymo konkursas, kuris suburia entuziastus mokslininkus ir mokytojus, smalsius mokinius.
Europos asociacija ,,Informatics Europe* konkursa, Lietuvoje inicijuota 2004 m. Vilniaus universiteto profesorés
Valentinos Dagienés, paskelbé geriausia 2015-yjy mety ugdymo veikla. Pagrindiné konkurso idéja — parodyti
mokiniams, koks jdomus informatikos mokslas, ugdyti mokiniy kiirybiskuma, informatinj mastyma. Konkurso
metu 3-12 klasiy mokiniai sprendzia uzdavinius, kuriuose atsispindi informatikos konceptai. Straipsnyje
pristatomi 2015 konkurso dalyviy rezultatai, nagrinéjama uzdaviniy sprendimo statistika, pateikiami lengviausio
ir sudétingiausio uzdaviniy pavyzdziai.
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IVADAS

Bendrojo lavinimo planuose nurodoma informaciniy technologijy paskirtis — ugdyti
informacing ir technologing mokiniy kompetencijas. Akcentuojama taikymo, pazinimo,
kultiriné svarba, informaciniy komunikaciniy ir bendryjy kompetencijy ugdymas [11].
Atkreipiamas démesys ne j ziniy kaupima, o ] mgstyma ir ziniy taikyma. Mastymo ugdymo
kultiiros kaitai galimybes sudaro ,,tinkamai parinktos mokymo(si) uzduotys, kurioms reikia
strateginio, kiirybinio, inovatyvaus pozitirio ir daugelio kompleksisky, dar neisbandyty
mokiniy mastyma lavinan¢iy priemoniy* [10]. Vienas 1§ biidy mokyti(s) informaciniy
technologijy, tai informatikos ir informatinio mastymo konkursas ,Bebras“. Tai
neformalaus ugdymo pavyzdys. Tarptautinis konkursas jungia daugiau kaip 50 Saliy. 2015
m. konkurse dalyvavo daugiau nei 1,3 mln. mokiniy 1§ 38 Saliy [12].

,,Bebro“ konkurso metu mokiniai sprendzia uzdavinius, kurie atspindi pagrindinius
informatikos konceptus [7]. Konkurso kiiréjai uzdavinius formuluoja taip, kad Sie mokinius
sudominty, motyvuoty ieSkoti jvairiy problemy sprendimo budy, parodyty koncepty
taikymga jvairiose situacijose. Mokiniai skatinami aiSkintis, gilintis, kiirybiskai ir kritiskai
mastyti [6]. Taip pat mokiniai motyvuojami naudotis naujausiomis kompiuterinémis
technologijomis mokymosi procese. Jaunesniojo amziaus vaikai supazindinami su
kompiuteriu ir jo taikymo galimybémis. Mokytojai taip pat remiasi konkurso uzdaviniais
aiSkindami pagrindinius informatikos konceptus, ugdydami mokiniy mastymo geb¢jimus

[7].

Sprendziant uzdavinius skatinamas mokiniy ir mokytojy bendradarbiavimas.
Pasibaigus konkursui mokiniai ir mokytojai gali diskutuoti, aiskintis uzdaviniy sprendima.
Uzdaviniy sprendimai, paaiskinimai, kodél vienas ar kitas uzdavinys apima informatikos
sgvokas pateikiami ,,Bebro* uzdaviniy knygel¢je [2] ar Ugdymo plétotés internetiniame
puslapyje http://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/2015/rodyti.php?id =123.
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,,Bebro“ uzdaviniy kiiréjai telkia démesj j informatinio mgstymo ugdyma. Informatinis
mastymas — tai mastymo procesas, kuris svarbus formuluojant problemas ir jy sprendimo
btidus [13]. Informatinis mastymas apibréziamas kaip problemy sprendimo procesas,
apimantis: problemy performulavima taip, kad joms spresti biity galima naudoti kompiuterj
ar kitas analogiSkas priemones, logiska duomeny tvarkyma ir analizavimg, duomeny
pateikimg juos abstrahuojant, sprendimy automatizavimg pasinaudojant algoritminiu
mastymu, galimy sprendimy identifikavima, analizavima, realizavima, apibendrinimg ir
problemos sprendimo proceso tasg [3, 6]. Dauguma uzdaviniy yra i§ algoritmy ir
programavimo srities [6].

Mokiniams pateikiami jdomis, trumpi, iliustruoti paveiksléliais ar schema,
vidutinisSkai i§sprendziami per kelias minutes uzdaviniai [6]. Uzdaviniai klasifikuojami
remiantis 2006 mety klasifikacija: informacijos samprata, algoritminis mastymas,
kompiuteriniy sistemy taikymai, struktiros, S$ablonai, automatai, bendrieji loginiai
sprendimai, informacinés komunikacinés technologijos ir visuomené [4]. Patrauklis,
skatinantys kiirybiSkuma ir loginj mastyma, orientuoti j bendrus mokiniy amziaus grupiy
gebéjimus, uzdaviniai i$sprendziami be papildomy priemoniy [5, 8]. Uzdaviniai kuriami
taip, kad juos sprendziant biity ugdomas mokiniy mgstymas, o ne vertinamos jy zinios [1].
Spresdami uzdavinius mokinai turi jzvelgti problema, kelti naujas idéjas, savarankiskai
mastyti, ieskoti originaliy problemos sprendimy budy.

Konkurso duomeny analizé aktuali mokytojams, kurie nori taikyti kiirybisSkus mokymo
metodus informaciniy technologijy pamokose, parodyti informatikos mokslo svarba,
taikyma. Sio straipsnio tikslas apzvelgti 2015 mety konkurso dalyviy statistika ir
rezultatus.

1.1 TYRIMO METODOLOGIJA

Siame straipsnyje apzvelgiami ,,Bebro* konkurso duomenys: dalyviy skai¢ius, mokiniy
rezultatai. Tyrimas atliktas su 2015 mety Lietuvos konkurso duomenimis.

2015 m. Lietuvoje ,,.Bebro* konkurse dalyvavo 24 709 mokiniai i§ 531 bendrojo
ugdymo mokyklos. Konkurso | etapas vyko spalio 10-18 dienomis. Antrasis konkurso
etapas vyko 2016 m. sausio 31 diena.

Lietuvoje skiriamos 5 konkurse dalyvaujan¢iy mokiniy amziaus grupés: kolegos (11,
12 kl.), jauniai (9, 10 kl.), draugai (7, 8 kl.), biciuliai (5, 6 kl.), mazyliai (3, 4 kl.). 5-12
klasiy mokiniai sprendé 18 uzdaviniy, o 3 ir 4 klasiy tur¢jo jveikti 12 uzdaviniy. Kiekviena
amZiaus grupe¢ [ etapo metu sprendé¢ uzdaviniy rinkinius, kuriuos sudaré trecdalis
lengvesniy (skiriama po 6 taskus), trecdalis — vidutinio sunkumo (po 9 taskus), tre¢dalis —
sunkesniy (po 12 tasky). Uzdaviniams spresti buvo skiriamos 45 minutés. Maksimali tasSky
suma, kurig galéjo surinkti mokiniai, buvo 216 tasky (kai sprendziama 18 uzdaviniy).
Mokiniai prad¢jo varzybas turédami 54 taskus. Uz teisingai iSspresta uzdavinj,
atsizvelgiant | sudétingumo lygi, skiriama 6, 9 arba 12 taSky, uz neiSspresta uzdavini
skiriama 0 tasky, o uz klaidingg atsakymag atimamas trecdalis uz uzdavinj skiriamy tasky

[2].
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1.1.1 Dalyviy pasiskirstymas

,Bebro*“ konkurse dalyvauja 3—12 klasiy mokiniai. Kiekvienais metais pastebimas
mokiniy skaiciaus augimas kiekvienoje amziaus grupéje. Konkurse vis aktyviau dalyvauja
3-6 klasiy mokiniai (1 pav.). Dalyviy skaiciaus pokytis 2014—2015 metais néra toks zymus
atskirose amziaus grupése, kaip 2012-2013 metais. Galima spéti, kad dalyviy skaiciy
konkurse lemia ne tik mokiniy motyvacija dalyvauti konkurse, bet ir bendri mokyklos
rodikliai (kiek mokiniy mokosi mokyklose, koks mokykly skaicius). Pavyzdziui 2014—
2015 m. m. Lietuvos regionuose mokiniy skai¢ius bendrojo ugdymo mokyklose sumazejo
3,7 proc. lyginant su ankstesniais mokslo metais [9].
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1 paveikslélis. Mokiniy skaiCiaus kitimas 2012-2015 metais.

2015 m. konkurse dalyvavo 43 proc. mergaiciy ir 57 proc. berniuky. Mergaiciy ir
berniuky skai¢iaus pasiskirstymas kiekvienoje amziaus grupéje pateikiamas 2 pav.
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2 paveikslélis. Mergaiciy ir berniuky skaicius skirtingose amziaus grupése.

PanaSus mergaiciy ir berniuky skaicius pastebimas 3—4 klasése. Pasyviausiai konkurse
dalyvavo 11-12 klasiy mergaités. Aktyviausiai konkurse dalyvauja biciuliai.
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Konkurse dalyvavo mokiniai i§ 59 Lietuvos savivaldybiy. Daugiausiai dalyviy buvo i$
Vilniaus, Kauno, Panevézio, Klaipédos, Alytaus miesty, Vilniaus rajono, Kauno rajono
savivaldybiy. Konkurse nedalyvavo tik mokiniai i§ Birzy rajono savivaldybés.

Konkurse aktyviausiai dalyvavo Kauno Jono Pauliaus Il gimnazijos mokiniai (802).
Daugiau nei 200 mokiniy dalyvavo i§ Vilniaus Zvéryno gimnazijos (498), Vilniaus
inzinerijos licéjaus (316), Kauno technologijos universiteto inzinerijos licé¢jaus (211),
Viesosios jstaigos ,,Pranciskony gimnazija“ (203). Taip pat smalsiai uzdavinius sprendé ir
mazyjy mokykly (mokosi maziau nei 200 mokiniy) mokiniai: Alytaus r. Pivasitiny
gimnazijos, Alytaus r. Krokialaukio Tomo Noraus — NaruSevi¢iaus gimnazijos, Zarasy T.
Antazavés Juozo Gruodzio gimnazijos, Klaipédos Tauralaukio progimnazijos, Jonavos r.
Zeimiy mokyklos — daugiafunkcinio centro.

Maksimaly tasky skai¢iy surinko VieSosios jstaigos ,,Kauno technologijos universiteto
gimnazija“, Visagino Draugystés progimnazijos, Vilniaus ,,Azuolyno* progimnazijos,
Kauno technologijos universiteto inZinerijos licéjaus, Raseiniy Saltinio progimnazijos 5—
12 Kklasiy mokiniai. Pradiniy klasiy mokiniai sieké auksStesniy baly didesnéje dalyje
mokykly. Maksimalius taskus surinko pradiniy klasiy mokiniai i§ Klaipédos r. Paslizmio
mokyklos — daugiafunkcinio centro, Vilniaus ,,Vyturio® pradinés mokyklos, Klaipédos r.
Ketvergiy pagrindinés mokyklos, Vilniaus Senamiescio, Kauno humanitarinés pagrindinés
mokyklos, Panevézio ,,Vilties“ progimnazijos, Butrimoniy pagrindinés mokyklos,
Sal¢ininky Lietuvos tikstantme¢io gimnazijos ir Vilniaus Vladislavo Sirokomlés vidurinés
mokyklos. Kiek mokiniy teisingai i$sprendé uzdavinius pateikiama 1 lenteléje.

1 LENTELE. TEISINGAI VISUS UZDAVINIUS ISSPRENDUSIU MOKINIU SKAICIUS

Klasé Mokiniy skaicius
3-4 13
5-6 3
7-8 1
9-10 1
11-12 0 (maksimalus surinkty tasky skaicius buvo 200)

Pradiniy klasiy mokiniai ne tik vis aktyviau dalyvauja konkurse, bet ir didesnis mokiniy
skai¢ius uzima prizines vietas (trylika 3—4 klasiy mokiniy pasieké taSky maksimumg ir
uzéme [ vietas savo amziaus grupéje).

1.1.2 UzZdaviniy sprendimy rezultatai

Mokiniai sprendé testo formos (pasirenkamo atsakymo) ir interaktyvius uzdavinius.
Interaktyviis uzdaviniai buvo tie, kuriuose reikéjo atlikti daugiau veiksmy norint teisingai
isspresti uzdavinj. Siuo atveju mokiniai turéjo jvesti atsakyma j teksto jvedimo laukelj,
sudélioti ar sujungti objektus, sukurti uzdavinio atsakymg. Daugiausia interaktyviy
uzdaviniy buvo pateikta 5-6 klasiy mokiniams (11 1§ 18 uzdaviniy buvo interaktyvis).

3 paveiksle pateikiamas tasky vidurkiy pasiskirstymas pagal lytj. Palyginus mergaiciy
ir berniuky sprendimo rezultatus matoma, kad 3-10 klasiy mokiniy sprendimai yra
panasiis. Tik 11-12 klasiy berniukai sprendzia uzdavinius geriau nei to paties amziaus
mergaités ar Zemesniyjy klasiy mokiniai.
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3 paveikslélis. Mergaiciy ir berniuky uzdaviniy sprendimo vidurkiy pasiskirstymas.

2 lentelé parodo, kokius uzdavinius mokiniai sprendé ilgiausiai norédami uzdavinj
iSspresti teisingai (vidutiné sprendimo trukmé ilgesné nei 160 s). Mokiniai ilgiau sprendzia
tuos uzdavinius, kuriuose yra daugiau interaktyvumo elementy. Taip pat daugiau démesio
teisingam uzdaviniy sprendimui skiria 11-12 klasiy mokiniai. Interaktyviy uzdaviniy
sprendimui mokiniai skiria 130-255 sekundziy. Taip pat pastebéta, kad vyresniyjy klasiy
mokiniai uzdavinius sprendZia ilgiau nei Zemesniyjy.

2 LENTELE. ILGIAUSIAI SPRENDZIAMU UZDAVINIU PAVYZDZIAI

Klasé | Uzdavinio pavadinimas
3-4 | RieSutiniai gyviinai
5-6 | Bebry viesbutis
7-8 | Bebry viesbutis, uztvankos statyba, ornamento pieSimas, scenos §viesos
9-10 | Dékliné skai¢iavimo masina, uztvankos statyba, scenos $viesos
11-12 | Saliutas, kuris zodis, dékliné skaic¢iavimo masina, dubenéliy konvejeris, mikroschema

1.1.3 Lengyviausio ir sudétingiausio uZzdaviniy pavyzdziai

Lengviausias ir sudétingiausias uzdaviniai pasirinkti jvertinant teisingy atsakymy
skaiciy.

Lengviausias uzdavinys buvo ,,Apyranké* (4 pav.). Sj uzdavinj teisingai atsaké 87,96
proc. biciuliy ir draugy. Berniukai §j uzdavinj sprendé 1,16 karto geriau nei mergaites.
Mokiniai, norédami teisingai iSspresti uzdavinj, turéjo pastebéti désningumus. Uzdavinio
idéja — mokiniai turi atrasti nuosekliai einanéiy karoliuky $ablong [2]. Siame uzdavinyje
mokiniai supazindinami su algoritmo sgvoka.

Sunkiausio uzdavinio ,,Sagos lentoje* (5 pav.) neissprendé 80,87 proc. bi¢iuliy. Siame
uzdavinyje atsispindi algoritmo ir optimizavimo sgvokos. Norédami rasti teisingg
atsakyma, mokiniai turéjo rasti maziausig éjimy skai¢iy — patikrinti visus jmanomus btdus

[2].
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4 paveikslélis. Lengviausio uzdavinio pavyzdys.
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5 paveikslélis. Sunkiausio uzdavinio pavyzdys.

ISVADOS

Informatikos ir informatinio mastymo konkurso ,,Bebras* idéja placiai plinta po visg
pasauli. Jdomis, zaismingi, skatinantys kiirybiSkumg uzdaviniai sudomina ne tik
vyresniyjy klasiy mokinius, bet ir pradiniy klasiy. Konkurse aktyviai dalyvauja tiek
mergaités, tiek berniukai, tik 11-12 klasiy mergaités dalyvauja pasyviau. Analizuojant
mergaiciy ir berniuky skirtumus pastebéta, kad vyresniyjy klasiy mokiniai skiria daugiau
laiko teisingam uZdaviniy sprendimui. Taip pat mokiniai skiria daugiau démesio (ilgiau
sprendzia) interaktyviy uzdaviniy sprendimui. Taip pat pastebéta, kad pradiniy klasiy
mokiniai yra labiau suinteresuoti pasiekti maksimalius taskus, o ne tik dalyvauti konkurse.
Didesnis skaicius pradiniy klasiy mokiniy uzima I vietas palyginus su kitomis amziaus
grupémis.

Aktyviausiai dalyvauja didziyjy Lietuvos miesty mokiniai. Beveik visi mokiniai i§
mazy mokykly (mokosi maZziau nei 200 mokiniy) dalyvauja ,,Bebro* konkurse.

Toliau aktualu tirti, kaip mokiniai sprendzia interaktyvius uzdavinius, ar uzdaviniy
sudétingumas atitinka mokiniy jgtidzius.
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LIETUVOS ,,BEBRO*“ KONKURSO 2015 METU REZULTATU APZVALGA
Lina Vinikiene

In this paper there is presented the results of 2015 contest “Bebras”. “Bebras” contest - is computing and
informatic thinking contest, which brings together enthusiasts of scientists and teachers, curious students.
European Association of Informatics Europe this contest, which was initiated by Vilnius University
professor Valentina Dagienés in Lithuania at 2004, has announced the best educational activity of 2015
year. The main idea of this contest - to show students that computer science is interesting, to develop
students' creativity and informatics thinking. During the contest, 3-12 grade students solve tasks, in which
there are reflected the computer science concepts. In this paper there is presented the results of 2015 year
participants, pended the statistics of tasks solving, provided the examples of the lightest and most difficult
tasks.
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